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 چكيده

به شمار  ندهیآ یهادر جنگ یدیحوزه کل کیبه عنوان  یرزم ی(، مهندسAI) یهوش مصنوع یهایدر فناور عیسر یهاشرفتیبا پ
 یهستند. هوش مصنوع ینظام اتیو دقت عمل ییبهبود کارا یبرا هایفناور نیاز ا یبرداربه دنبال بهره هاستیو استراتژ انید،نظامیآیم
 کیان به عنو یکمک کند. هوش مصنوع ینظام یهایریگمیتصم یسازنهیرفتار دشمن و به ینیبشیبزرگ، پ یهاداده لیبه تحل تواندیم

 هایاورفن نیرا دارد. ا ینظام اتیعمل یسازنهیرفتار دشمن و به ینیبشیبزرگ، پ یهاداده لیتحل ییمدرن، توانا یهاابزار قدرتمند در جنگ
 شیافزا را ینظام یهااتیعمل یو اثربخش ییکارا جه،یاتخاذ کنند و در نت یو بهتر ترعیسر ماتیتصم تاها کمک کنند به ارتش توانندیم

 یزمر یبدست امده  نقش مهندس جیاست.با توجه به نتا یاطلاعات بصورت کتابخانه ا یو جمع آور یفیدهند.روش انجام پژوهش بصورت ک
 یظامن ییبه بهبود کارا توانندینه تنها م هایفناور نیاست. ا شیدر حال افزا یاندهیفزابه طور  ندهیآ یهادر جنگ یهوش مصنوع کردیبا رو

 مسائل و توسعه نیه به اتوج ن،ی. بنابراآورندیجنگ به وجود م نیاخلاق و قوان نهیرا در زم یدیجد یهاچالش نیکمک کنند، بلکه همچن
 است. یضرور یبه خصوص جنگ شناخت  هادر جنگ یاستفاده از هوش مصنوع یمناسب برا یکردهایرو

 .ندهیآ ی، جنگ ها ی، هوش مصنوع یرزم یمهندس: هاواژهكليد
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 مقدمه
ر کنند، ت میدهند، اما به جای این که آنهارا قویتر و کشنده وتسلیحات را توسعهتجهیزات فیزیکی  دانشمندان و مهندسان دفاعی امروزی 

هوش مصنوعی به الگوریتمهایی گفته میشود که میتوانند واکنشهایی درست و منطقی و همچنین  .تر میکنند تر و دقیق آنها را باهوش
ی لالاستد های سازی فرایندهای تفکری و شیوه رایط پیچیده، شبیههوشمند انسانی داشته باشند؛ از جمله درک ش رفتارهایی مشابه رفتارهای

 برای حل مسائل. هوش مصنوعی، بهنوعی دانش شناخت و طراحی لموفق به آنها، یادگیری و توانایی کسب دانش و استدلا انسانی، پاسخ
استفاده  2666و ، 1996رت محاسباتی در دهه های هوشمند بوده و دامنه کاربرد آن جهانی است. با پیشرفت تکنولوژی و افزایش قد عامل

های یادگیری ماشینی و تحلیل  ها به توسعه روش پذیر شد. این پیشرفت تر در هوش مصنوعی امکان های پیچیده ها و مدل از الگوریتم
 یفناور نیکه ا ی. در حالاست (AI) یهوش مصنوع نهیدر زم ژهیبه و ،یکیتکنولوژ عیسر راتییزمان تغ این دوره از .ها کمک کرد ن دادهلاک

هان مسلح را در سراسر ج یروهایاکنون ن ینظام یدر کاربردها یآشکار هوش مصنوع لیاست، پتانس افتهیتوسعه  یبخش تجار یتوسط و برا
 یکارها یتوان از آنها برا یکنند که چگونه م نییدهد تا تع یسوق م یمصنوع وشو مجهز به ه ینیجن یدفاع یها ستمیس شیبه آزما

مهم شده است.  ینظام یروهاین یناگهان برا ی هوش مصنوع یفناور(.(Muthukrishnan, N., et al,2626 .و زمان صلح استفاده کرد یجنگ
دلار در سال  اردیلیم 2.2به  11-2610دلار در سال  ونیلیم 066را از حدود  یدر هوش مصنوع یگذار سرمایهمتحده  الاتیوزارت دفاع ا

را اتخاذ  «ینسل بعد یطرح توسعه هوش مصنوع» کی نیپروژه گسترده شده است.چ 066از  شیداده است که در ب شیافزا 2621-2622
 کیاز ( PLAق )خل بخشی ارتش آزاد رییو تغ 2636تا سال  یکشور به کشور برجسته در هوش مصنوع نیا لیکرده است که هدف آن تبد

به  یابیدست یبرا.(.Washington DC: Office of the Secretary of Defense, 2626)است. « جنگ هوشمندانه»به  «یاطلاعات»روش جنگ 
 دانیدر م یفناور ،یهستند. به طور سنت شتریب یرزم یبه طور مداوم به دنبال اثربخش ینظام یروهاینبرد بر مخالفان خود، ن دانیتسلط در م
کند  یم یکه سع یبرد، در حال یاستفاده را م نیبهتر نیگرفته شده است که از نقاط قوت انسان و ماش به کار کپارچهی یا وهینبرد به ش

 یزمان یتوان انتظار داشت که هوش مصنوع یمشابه باشد. م یرسد هوش مصنوع یاثرات نقاط ضعف هر دو را به حداقل برساند. به نظر م
نشان دادن نقش مهندسی رزمی مقاله  نیهدف ا(.Peter Layton,2612 .)شود، نه در حالت مستقل بیموثرتر باشد که با دقت با انسان ها ترک

امل جنگ و ش ابدیگسترش  ینیکه فراتر از جنگ زم یهنگام ژهینبرد، به و دانیم نیاست. چن یبر هوش مصنوع یمبتن ندهینبرد آ دانیدر م
 ).ردیگ یمانور را در بر م میو هم مفاه یشیفرسا میخواهد داشت که هم مفاه قیو عم یخط یاز جنبه ها یبیشود، ترک ییایو در ییهوا

MacFarland,1991) در  کیبار یبالقوه هوش مصنوع یها ستمیاستفاده از س یاز چگونگ یچشم انداز گسترده ا ،یاتیعمل میمفاه نیابداع ا
 .دهد یجنگ ارائه م یاتیو عمل یکیسطح تاکت

 اهميت و ضروریت تحقيق
را  ینظام یروهاین یمورد استفاده اقدامات احتمال یها ی. فناورردیگ یشود و هم توسط آن شکل م یم یمدرن هم شامل فناورجنگ 

و جنگ  یکنند. فناور یتوانمند و محدود م یاتیو عمل یکیرا در هر دو سطح تاکت رویاستخدام ن یها نهیکنند. آنها هر دو گز یمحدود م
 کیدر اصل  یوجود دارد. هوش مصنوع فیو تاب ظر چیپ کی ،یهوش مصنوع نهیشده باشند، اما در زم هدیتندر هم  قایممکن است عم

همگام شوند.  یحوزه تجار یاز هوش مصنوع یواجب است که با توسعه و بهره بردار ینظام یروهایاساس، بر ن نیاست. بر ا یتجار یفناور
 یحساب شده برا یکردیکرد و رو ی( رهبر1991-1911را در طول جنگ سرد ) یاست که ارتش توسعه فناور یبا زمان یدیتضاد شد نیا

 ،یکرد. امروزه در هوش مصنوع تیریخدمت را به دقت مد نیح یرویهرگونه اختلال در ساختار ن نیگرفت و همچن شیدر پ یرییتغ نیچن
خدمت  نیدر ح ینظام زاتیکند. تجه یم تیآن را هدا رشیو پذ یکیتکنولوژ یها یبازار، نوآور یتجارت و فرصت ها یایدن یخواسته ها

استفاده از هوش مصنوعی در سایه مهندسی رزمی کنند منسوخ نشوند. اگر  یمسلح که از آن استفاده م یروهاین یممکن است در جدول زمان
 یبه قبل خواهند داشت. دستگاه هانسبت  یبزرگ تر اریبس یتالیجید یردپا ندهینبرد آ یها دانیمحقق شود، سربازان و م ندهیجنگ آدر 

 یراب یالملل نیب ییتوسط بازرسان جنا توانندیداده ها هستند م لیو تحل هیو تجز یشده که قادر به نظارت، جمع آور یجاساز تالیجید
 یها شرفتیپ نیا .رندیقرار گ یرخ دهد، مورد بهره بردار دیبا دادهایکجا؟ و چگونه؟ رو ؟یچه زمان ؟،یزیچه چ ؟یکه چه کس نیا نییتع

هر  و حرکت قیدق ییایجغراف تیموقع ،یکند که از نظر تئور یم دیرا تول یبزرگ یداده ها ینظام یهای در نوآور یبر هوش مصنوع یمبتن
ارائه  یبدنه برا ینهایمداربسته و دورب ینهایدورب نیبدون سرنش یماهایماهواره ها هواپ ری. تصاوشودیو ثبت م یابیرد یامنظ ریرزمنده و غ

های پردازش شده توسط اینترنت اشیاء نظامی  ا این حال، تمام دادهبخواهند شد.  کپارچهی یریدرگ یدرجه از کل فضا شصتو صدیس ینما
. وتحلیل و تفسیر آن را داشته باشند تنها در صورتی برای بازرسان جنایات جنگی مفید خواهد بود که توانایی جمعآوری، سازماندهی، تجزیه

 .ها باید برای بازرسان، وکلا و قضات قابل دسترس، خواندنی، قابل فهم و قابل توضیح باشند این، دادهبنابر
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 مروری بر ادبيات موضوع
ها ، عملیاتمانورها شود که در جهت مدیریت و طراحیگفته می مهندسی ای ازبه شاخه مهندسی نظامی یا مهندسی رزمی هندسی جنگ،م

برای مدیریت کردن و سازمان دادن  -ها و خدماتفارغ از گرایش-مهندسی جنگ  ناتو براساس تعریف.کندط به آنها فعالیت میو مسائل مرتب
برای محافظ از نیروها و بهبود عملکرد و کارایی ادوات جنگی و کند و در مانورها با بخش پشتیبانی محیط عملیات و نبردها فعالیت می

کند. مهندسی جنگ شامل خدمات تعمیر و انفجاری و محافظت محیطی با کمک گرفتن از هوش مهندسی و تجسس نظامی همکاری می
مقابله با دشمن  یدور برا یهاکه بشر از زمان هاستیمهندس نیتریمیجنگ از قد یمهندس .شودآلات جنگی نمینگهداری وسایل و ماشین

تخصص جدا شد و به صورت  نای از 26 سده در که بود عمران مهندسبه عهده  یمهندس نی. در ابتدا ااستکردهیاستفاده م شیهاکیاز تکن
 .رددگیم سیمباحث آن تدر ینظام یهادانشکدهخود ادامه داد که در  تیبه فعال ینظام کردیتخصص با رو کی

های مستقل )درصورت وجود( میباشند.  های پیاده، زرهی، هوابرد، پیاده مکانیزه و گردان یگانهای مهندسی رزمی: عناصر سازمانی تیپ
ظایف کلی یگانهای مهندس رزمی عبارتاند و .(1ص 1392ها افزایش قدرت رزمی تیپ یا گردان میباشد )حسینی، ، مأموریت اصلی این یگان

 :از

 های مهندس مأمور به تیپ؛ طرحهای ستادی مهندسی و نظارت در کاربرد یگان تهیه

 اجرای شناسایی مهندس؛
 ، مرمت و نگهداری راهها، گذارها، گدارها، پلها )شناور و ثابت(ساختمان

ی عبور از رودخانه و تأسیسات پدافندی و پناهگاههای پست فرماندهی؛ تهیه تجهیزات لازم و اعزام افراد مهندس آموزشدیده برا ایجاد
 حمله به مواضع مستحکم

 و تدارک آب و سایر خدمات آمادی مهندس برای تیپ یا تیپ؛  تهیه
 کمک به حرکت یگانهای رزمی در زمینهای سخت و ایجاد معبر در موانع

 .احداث و برداشت انواع موانع مصنوعی ازجمله میدانهای مین، شبکههای خاردار و خندقهای ضدتانک و غیره
 - :طورکلی سیستم مهندس سه وظیفه اصلی و عمده را به عهده دارد که عبارتاند از به

 )ازدیاد و حفظ مانور نیروهای خودی )ازدیاد تحرک 

  )محدود کردن مانور نیروهای دشمن )ضدتحرک 

 )افزایش قابلیت بقا و دوام نیروهای خودی )ماندگاری 

 یبه داده ها، سفارش یها، مذاکره در مورد دسترس ستمیاتصال س یفشرده، پرسنل برا یمدرن با داده ها ی: در جنگ هاندهیآ یجنگ ها
درت اطلاعات و ق یاست که در فناور لیدل نیکنند. به هم یاطلاعات تلاش م تیو بهبود امن یکربندیاشکالات پ شیمایکردن نرم افزار، پ

 (..(Jon R,2626شده اند.)  لیتبد نانیاز عدم اطم یدیاز قضا، به منابع جد نان،یعدم اطم اهشک یابزارها ،ینظام
دی توسط پژوهشگرانی همچون آلن تورینگ و جان لامی 1926پیدایش هوش مصنوعی: اصول و مفاهیم اولیه هوش مصنوعی در دهه 

مدرن  یهوش مصنوع .کنندهایی بودند که بتوانند هوش مصنوعی را تجربه  مک کارتی و آرتور ساموئل مطرح شد. آنها به دنبال ایجاد سیستم
انجام داد،  Deep Blueبا هر مرحله جداگانه، همانطور که  وتریکامپ یسیبرنامه نو یمتمرکز شده است. به جا نیماش یریادگیاکنون بر 

 العملدستوراز  یها دنباله ا تمیکند. الگور یارائه شده استفاده م یآموزش خود با استنباط از داده ها یها برا تمیاز الگور ینیماش یریادگی
کنند که  یم جادیرا ا ینیها قوان تمیالگور ن،یماش یریادگیکنند. در  یحل مشکلات از آنها استفاده م یها برا انهیهستند که را ینیها و قوان

 تمیالگورتوان از  یمتفاوت، م یآموزش یبا داده ها .GOFAIمانند  یخارج یانسان انهیرا سانیکند، نه برنامه نو یاستفاده م یهوش مصنوع
 یشتریب یهر چه داده ها ،یاستفاده کرد. به طور کل دیجد فیمتناسب با وظا دیجد یو دستورالعمل ها نیقوان دیتول یبرا کسانی یریادگی

از  یتواند برخ یم یفعل یابداع شده بهتر است. هوش مصنوع یو دستورالعمل ها نیاستفاده شود، قوان یریادگی تمیآموزش الگور یبرا
 جید. نتابرطرف کن نیبر قوان یشده توسط انسان و مبتن یزیبرنامه ر یمعمول یها انهیرا ایمشکلات خاص را به طور مداوم نسبت به انسان ها 

 یعوش مصنودهند. ه ینم یکسانی جهیدهند، اما لزوما هر بار نت یبه مشکلات را ارائه م یوزن یهستند، پاسخ ها یاحتمالات یآن به طور کل
 نکهیکند، که با توجه به ا ییداده گسترده و بدون ساختار را شناسا یها نهیکند و موارد پنهان در گنج ییتواند به سرعت الگوها را شناسا یم

 Barclays)موثر است یلدر پنج حوزه اص ینسل فعل یهوش مصنوع ،یجهان بدون ساختار هستند، مهم است. به طور کل یدرصد از داده ها 26

UK (BUK) Ventures, 2619) .)های اخیر بسیار  های پیشرفته و جذاب علوم  کامپیوتر است که در دهه کی از حوزهی هوش مصنوعی
هایی است که قادر به تفکر، یادگیری، استنتاج و اتخاذ تصمیمات  دف اصلی هوش مصنوعی، توسعه سیستمه .موردتوجه قرار گرفته است

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%87%D9%86%D8%AF%D8%B3%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%87%D9%86%D8%AF%D8%B3%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%A7%D9%86%D9%88%D8%B1
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%86%D8%A7%D8%AA%D9%88
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های مختلفی مانند پردازش زبان  توجهی کرده است و در زمینه های قابل های اخیر پیشرفت هوش مصنوعی در دهه .شندمشابه به انسان با
صورت بسیار ساده مانند یک  این فناوری میتواند به .گیری خودکار و رباتیک به کار میرود طبیعی، بینایی ماشین، تشخیص الگو، تصمیم

رد هوش کارب .های هوشمند عمل کند های خودران و خودربا با قابلیت تر مانند سیستم ت پیچیدهسیستم تشخیص صدا کار کند یا بهصور
 یم دهیامن "یپشته هوش مصنوع"ملون  یتوسط دانشگاه کارنگ یدیاست که به طور مف یبلوک سازنده فناور نیاز چند یبیترک یمصنوع
ها  نیاست که به ماش ایاش نترنتیمانند حسگرها و ا ییو دستگاه ها میس یب یابر یها شبکهپشته شامل محاسبات،  "ادراک" هیشود. لا
 تالیجید یمدل ها ن،یماش یریادگی م،یعظ یداده ها تیریشامل مد "یریگ میتصم" هیاطراف خود را درک کنند. لا یایدهد دن یاجازه م

 یناوردانش(، ف ک،یاستدلال استراتژ ،یساز نهیو عمل )به یزیر برنامه "عمل" هیلا ت،یاست. در نها یریگ میتصم یبانیپشت یو کمک ها
کنند. نکته مهم  یریدهد خود را جهت گ یاجازه م یانسان یدهد که به اپراتورها یرا پوشش م نیانسان و ماش یو رابط ها یخودمختار یها
کلی هوش مصنوعی به شش زیر گروه یادگیری طور هب (.Shane Shaneman,2619 )است. ریناپذ ییها جدا هیهمه لا یاست که اخلاق برا نیا

های هوش  شاخه 1پردازش زبان ماشین، بینایی ماشین، شبکه های عصبی مصنوعی ، رباتیک و محاسبات شناختی تقسیم میشوند شکل ، 
 .مصنوعی را به تصویر میکشد

 
 (.دسته بندی هوش مصنوعی1شکل )

 تیبا رعا تیانجام مأمور یکند و آنها را برا یپرسنل اجتماع نیاهداف و ارزش ها را در ب دیبا ینظام یدر سازمان ها یقو یرهبر
دشمنان  ،یهوش مصنوع ینظام یایشود مزا یم لیتبد کیاستراتژ لتیفض کیقضاوت به  ب،یترت نیتوانمند کند. به ا یهنجار یها تیمحدود

در دسترس بودن داده ها استفاده کند، دشمنان راه  شیاز افزا ینیب شیدهد. اگر پ یمقابله با آنها سوق م یمختلف برا یها یرا به استراتژ
 .خواهند کرد دایداده ها پ یدستکار یبرا ییها

 

 روش تحقيق
یق روش های تحق با توجه به ماهیت کیفی بودن تحقیق برای مطالعه روش تحلیل محتوا انتخاب شد. تحلیل محتوا یکی از مهمترین

بررسی های متنی است. در این مقاله به نقش  به تحلیل آنها می پردازد؛ در واقع روشی قابل قبول در اطلاعاتپی شناخت  کیفی است که در
مهندسی رزمی با رویکرد هوش مصنوعی در جنگ های آینده مورد مطالعه قرارگرفته است که به تحلیل کیفی مهندسی رزمی با رویکرد 

 لیمحتوا شود در تحل تواندیم یلیتحل یا دهیقابل محتوا است و هر پد یزیلذا هر چخته شده است.هوش مصنوعی در جنگ های آینده پردا
 واحد ل،یآشکار و نهفته واحد تحل یمحتوا میمفاه نی. از جمله اشودیبه آن اشاره م اریوجود دارد که در متن بس یمیمفاه یفیک یمحتوا

به عنوان  تواندیشده م ینوشته شده در متن نسخه بردار هکلم ایهر عبارت  ایدر واقع جامعه و  .است محتوا یخلاصه ساز یمعنا، فشردگ
 .ردیمورد توجه قرار گ لیواحد تحل

 های تحقيق ها و یافته وتحليل داده تجزیه
 نقش مهندسی رزمی با رویكرد هوش مصنوعی در جنگ های آینده

 هوش مصنوعی در مهندسی رزمی 
 های آینده هوش مصنوعی در جنگ
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ای دارد؛ پس برای اینکه بتوان چگونگی ایجاد تحرک کننده  سرعت نقش تعیینمهندسی رزمی و هوش مصنوعی به های آینده  در جنگ
های ترکیبی را تعیین کرد و اثربخشی آنها را ارتقاء داد در اولویت اول باید نسبت به بهروز  توسط یگانهای مهندسی رزمی برای مقابله با جنگ

های مهندسی رزمی در وهله اول باید با استفاده  در راستای محقق شدن این مهم در یگان .ودن تجهیزات و ساختار فعلی آنها اقدام نمودنم
 های های بدون سرنشین مجهز به دوربین ها، امواج الکترومغناطیس، پرنده های متصل به ماهواره از ابزارآلات دقیق و هوشمند اعم از سامانه

طور دقیق شناسایی نمایند تا بتوانند پس  شده توسط دشمن را به و ... منطقه، مسیرها و عوارض و حتی موانع مصنوعی احداثهوشمند 
تفاده سا .ها اعم از تجهیزات و نیروی انسانی متناسب را تعیین نمایند شده و احتمالات پیشرو، نیازمندی آوری بررسی دقیق اطلاعات جمع

های هوش گرفتن از قابلیتگرفتن ضروری است؛ امروزه آمریکا و چین نیز کمکافزارها در هدفو سرعت جنگ برای افزایش دقت AI از
 هایتوانند به هدفشان برسند، حتی اگر سیگنالاند؛ پهپادها با کمک این فناوری میهایشان را در اولویت قرار دادهمصنوعی برای توسعه سلاح

GPS تواند در رهبری جنگ به فرماندهان نیز کمک کند؛ زیرا مصنوعی میهوش  .ان با هدایتگرشان قطع شودرا دریافت نکنند یا ارتباطش
توان از تصادف پهپادها جلوگیری کرد؛ زیرا پردازش توانایی ایجاد تحول در حوزه هدایت و کنترل جنگ را دارد. مثلاً با کمک این فناوری می

آوری سریع داده ها  و تحلیل سریع داده ها ی موجود خطری که شهروندان را تهدید . امکان جمعداده ها  با سرعت بالا را ممکن کرده است
 ییتوانا ،ینظام یروهاین یاست. برا ییکارا شیافزا ،یفناور کیبه عنوان  ینقطه قوت هوش مصنوع نیبزرگتر .رساندکند، به حداقل میمی

ه بدان معناست ک نیشود. ا یبزرگ به سرعت برجسته م اریداده بس یها نهیدر گنجموارد پنهان شده  ییالگوها و شناسا ییآن در شناسا
 کی نافتی یبرا نیبدون سرنش یماهایاز هواپ ویدیو یادیز یساعت ها لیو تحل هیتجز یثابت برا یها ستمیتواند در س یم یهوش مصنوع

ساده  یگرفتن دستورالعمل ها یحت ایحسگر خود  ییویدیو ریموانع موجود در تصاو صیتشخ یتلفن همراه برا یها ستمیدر س ایفرد خاص 
 یگوش قیاز طر ژهیشود، به و یم ریهمه منظوره است که در سراسر جامعه فراگ یفناور کی یهوش مصنوع .استفاده شود یانسان رانیاز مد

 یسازو توانمند قیتزر نیکند. ا ینبرد را فعال م یکند و فضا یم قیرا تزر ینظام یها نیماش یهوش مصنوع ب،یترت نیهوشمند. به هم یها
 .)"است یدنبال کردن خودمختار یدنبال کردن هوش مصنوع لیدل"کند،  یم علامهدف خاص است و همانطور که رابرت ورک ا کی یبرا

Robert Work quoted in Kimberly Underwood,,2626.) ستمیت و در حرکت. سوجود دارد: در حالت استراح یخودمختار یدو شکل اساس 
 صیتشخ یراه حل ها ،ینیب شیپ یو نگهدار ریتعم یابزارها ،یاطلاعات یبانیپشت یها ستمیدر حالت استراحت شامل س یخودمختار یها

خودمختار، پلتفرم ها و ربات ها است.  یحرکت شامل سلاح ها الخودمختار در ح یها ستمیاست. س اتیعمل یزیبرنامه ر یبانیو پشت ریتصو
 :رندیرا به کار گ یخودمختار یاز سه حالت اصل یکیتوانند  یهر دو شکل در حالت سکون و در حال حرکت مهم هستند و هر دو م

بدون مجوز  یکنند و از اقدامات هوش مصنوع یانتخاب شده را حفظ م یحالت، انسان ها کنترل عملکردها نیانسان در حلقه. در ا
 نییتع قایتوان دق یاست که چگونه م نیا یهستند. مسئله دشوار طراح ستمیحلقه کنترل س ریناپذ ییکنند. انسان ها جزء جدا یم یریجلوگ

از  شیدستگاه متفاوت خواهد بود. اگر مداخله ب یها تیو قابل فهیانجام شود، که با توجه به وظ دیمداخله انسان با ندیفرآ یکرد که در کجا
 .بودن آن ممکن است مشکوک باشد دیباشد، مف ازیحد انسان مورد ن

ه دستگا نیکند. ا یدخالت انسان کنترل م ای ییرا بدون راهنما ستمیعملکرد س یتمام جنبه ها یانسان خارج از حلقه. هوش مصنوع
 ود.ش یگفته م زیکاملا خودمختار ن ایشکل از کنترل انسان خارج از حلقه  نیشود. به ا یم ریدرگ یانسان میاطلاع مستق ایبدون مجوز 

ر خود را د ینظام یروهاینحوه استفاده از ن یدارند که به طور انتزاع یخاص یاتیسطح عمل میمتحده هر کدام مفاه الاتیو ا نیچ ه،یروس
 یاتیملنبرد مدرن و نوظهور و ع یاز فضا یژگیو نیچند یدیبه هم هستند و به طور مف هیشب شتریب میمفاه نیکند. ا یم فینبرد توص یفضا

متفکر  نیتوسط چند یدو جنگ جهان نیبار در دوره ب نیاول یبرا یمیمفاه نیپشت چن یها دهیدهند. ا یدهد را شرح م یمکه در آن رخ 
 یینبرد هوا میگسترده قرار گرفته بود و در مفاه رشیسرد مورد پذ جنگ انیها تا زمان پا دهیا نیمورد بحث قرار گرفت. ا یشورو ینظام

 الاتیو ا نیچ ه،یمعاصر روس یاتیعمل میها و مفاه نیمنعکس شد. دکتر 1991طوفان صحرا در سال  زیآم تیموفق نیمتحده و کمپ الاتیا
 شده است. جادیا راثیم نیمتحده بر اساس ا

 مفاهیم مهندسی رزمی و هوش مصنوعی در جنگ 
 و ییشناسا یهاستمیس هوشمند، یهاسلاح توسعه و یطراح جمله از یمختلف یهانهیزم در تواندیم یرزم یمهندس در یمصنوع هوش

 دانیم رد توانندیم ینظام یهاربات و خودران یهاستمیس مثال، عنوان به. رود کار به منابع نیتأم و کیلجست یسازنهیبه نیهمچن و نظارت،
 .دهند کاهش را یانسان خطرات و کنند عمل مستقل طور به جنگ

 جنگ دریایی مجهز به هوش مصنوعی
ش توانند قدرت آت یمدرن م یسطح یجنگ یها یکند. کشت یم یرا تداع یدر برابر کشت یاز نبرد کشت ییچشم اندازها ایجنگ در در

 یم زیکوچک ن یبا موشک ها یاست که نسبتا شکننده هستند و حت یمعن نیبه ا دهیچیپ کیآنها به الکترون یداشته باشند، اما اتکا ییبالا
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جنگ، از  هیبق یبرا یحت دیشا ،یمدت طولان یتوان آن را برا یرا غرق نکند، اما م یممکن است کشت یتیمامور نی. چنفتندیتوانند از کار ب
 یاجازه دادن به ناوگان برا یجنگ برا یاتیکه در سطح عمل یا یژگیمتحرک هستند، و یجنگ یها یحال، کشت نینبرد خارج کرد. با ا

اصابت  در حال حرکت یکشت کیموشک به  کی نکهیا ینظر که برا نیاست، و به طور جداگانه از ا دیمف گریکدیو مانور نسبت به  ستقرارا
 یابر یزیآسان است. چ یمدرن واقع در هر حوزه ا یحسگرها یبرا یجنگ یها نهیداشته باشد. سف یانیپا تیهدا ستمیس کی دیکند، با

 تسیتعجب ن یدشوار است. جا یها به طور قابل توجه ییایردریز افتنیوجود ندارد. در مقابل،  ایسطح در انیم رد ایپنهان شدن در پشت 
مان ما ز یجنگ یها یکه قاتلان بزرگ کشت کیدرجه با  ییها یدانند، کشت یعصر مدرن م تختیپا یها یها را کشت ییایردریز یکه برخ

استقرار هزاران شناور  قیاز طر انوسیدر مناطق بزرگ اق ییایدر تیاز وضع یبه آگاه یابیدارپا دست (OoT)ایاش انوسیهستند. هدف برنامه اق
 یتجار یاز حسگرها یمجموعه ا یدهند. هر شناور هوشمند دارا یم لیشده را تشک عیشبکه حسگر توز کیاست که  نهیکوچک و کم هز

 مجاور یها یخودکار کشت ییو شناسا یابیرد ،ییخواهد بود. عملکرد دوم شامل شناسا تیو فعال یطیمح ستیز یداده ها یجمع آور یبرا
 یه اکنند و به صورت دور یاستفاده م صیتشخ یها تمیاست. شناورها از پردازش لبه با الگور مایهواپ کیشدن تراف کیو به طور بالقوه نزد

و  هیکنند. سپس از تجز یمنتقل م یشبکه ابر کیدر ساحل به  یساز رهیذخ یبرا ومیدیریا اهوارهم قیپردازش شده را از طر مهین یداده ها
شناورها سازگار  92شود. یپراکنده استفاده م یاز داده ها نشیکشف ب یبرا یهوش مصنوع ینیماش یریادگیبلادرنگ با استفاده از  لیتحل

دارپا نشان  (OoT)است.  کایدلار آمر 266واحد آنها حدود  نهی، هز26،666 دیسال عمر دارند و در خر کیهستند، حدود  ستیز طیبا مح
ن و ریتهای هوشمند در جنگ دریایی به عنوان یکی از پیشرفتهسلاح است. ریامکان پذ یزیچه چ یدهد که با استفاده از هوش مصنوع یم

های خودکار و هوشمند را برای های پیشرفته، قابلیتها با استفاده از فناوریشوند. این سلاحمؤثرترین ابزارها در نبردهای مدرن شناخته می
  کنند.گیری و حمله به دشمنان فراهم میشناسایی، هدف
 های هوشمند در جنگ دریایی:انواع سلاح

 های کروزموشک
های هوشمند در نیروی دریایی ایالات متحده شناخته به عنوان سلاح AGM-122C LRASMو  AGM-122د های کروز ماننموشک

ها به توانند به طور خودکار اهداف را شناسایی و به آنها حمله کنند. این نوع موشکهای پیشرفته خود، میها با قابلیتشوند. این موشکمی
 (Lauren Kahn 2623های دریایی بسیار مؤثر هستند )پایین، در عملیات دلیل دقت بالا و توانایی پرواز در ارتفاع

 های انرژی جنبشیسلاح
توانند با سرعت بسیار بالا به اهداف ضربه شوند، میهای الکترومغناطیسی نیز شناخته میهای انرژی جنبشی، که به عنوان سلاحسلاح

شوند شدید و دقت بالا، به عنوان یک برگ برنده در میدان جنگ دریایی محسوب می هایها به دلیل توانایی ایجاد آسیببزنند. این سلاح
(bitrun,Aug,2623 .) 

 پهپادهای دریایی
های شناسایی و حمله توانند مأموریتهای مدرن، با استفاده از هوش مصنوعی میپهپادهای دریایی به عنوان ابزارهای کلیدی در جنگ

 .توانند به طور مستقل عمل کنندها در زمان واقعی هستند و میآوری و تحلیل دادهقادر به جمعرا انجام دهند. این پهپادها 
 جنگ زمینی مجهز به هوش مصنوعی

امنه د نیب یاز حسگرها یمتنوع هیتواند از آرا یمستقر شده م ایاش نترنتیحسگر ا دانیمدر جنگ های زمینی مجهز به هوش مصنوعی 
 ک،یآکوست ،یلرزه ا یکیالکترون یها ستمیتوان از قبل مستقر کرد و ممکن است شامل س یثابت را م ید. سنسورهاثابت و متحرک استفاده کن

دقت و  ت،یحسگر از نظر هو یداده ها یدانه بند شیباشد، با افزا هیلا هیلا استاستقرار ممکن  یباشد. طراح رفعالیفعال و غ ،یربرداریتصو
امل توانند ش یشوند م یکه در صورت لزوم مستقر م اریس ی. حسگرهایریمتخاصم به منطقه درگ یروین شتریبه موقع بودن با حرکت ب

کنند.  یاستفاده م یاز پردازش محاسبات لبه هوش مصنوع یها باشند که همگ UGVبر فضا، پهپادها و  یمبتن رفعالیفعال و غ یها ستمیس
 دانیم یزهایچ نترنتیتحت عنوان ا ایاش نترنتیا یحال مطالعه امکانات فناور متحده در حال حاضر در الاتیارتش ا قاتیتحق شگاهیآزما

 (.Durham: U.S. Army Research Laboratory, 2626 )نبرد است.
شوند. ترین و تأثیرگذارترین ابزارها در نبردهای مدرن شناخته میهای هوش مصنوعی در جنگ زمینی به عنوان یکی از پیشرفتهسلاح

گیری و حمله به دشمنان فراهم های خودکار و هوشمند را برای شناسایی، هدفهای هوش مصنوعی، قابلیتها با استفاده از فناوریسلاحاین 
  کنندمی

 های هوش مصنوعی در جنگ زمینیانواع سلاح
 های جنگیربات
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ها با گیری دشمنان بپردازند. این رباتاسایی و هدفتوانند در میدان نبرد به شنکنند، میهای جنگی که به طور خودکار عمل میربات
وانند در تها میها و اتخاذ تصمیمات سریع هستند. به عنوان مثال، برخی از این رباتهای پیشرفته، قادر به تحلیل دادهاستفاده از الگوریتم

 شرایط سخت و خطرناک به جای سربازان عمل کنند و خطرات را کاهش دهند.
 درانهای خوسلاح
های نظامی بدون نیاز شوند، قابلیت انجام عملیاتهای هوش مصنوعی شناخته می( که به عنوان سلاحLAWSهای خودران مرگبار )سلاح

 های جدی درتوانند به طور مستقل اهداف را شناسایی و به آنها حمله کنند، که این امر نگرانیها میبه دخالت انسانی را دارند. این سلاح
 اخلاقیات و قوانین جنگ ایجاد کرده است.مورد 

 های پشتیبانی هوش مصنوعیسیستم
های پیچیده کمک توانند به نیروهای زمینی در انجام مأموریتشوند و میشناخته می "پروازهای رباتیکهم"ها به عنوان این سیستم
 های سریع کمک کنند.گیریوها در تصمیمآوری و تحلیل کنند و به نیرتوانند اطلاعات را جمعها میکنند. این ربات

 جنگ هوایی مجهز به هوش مصنوعی
 قیعم یعیدر پوشش مناطق وس یینبرد هوا دانیکند. م یم بیرا ترک نهیخاص زم یو جنبه ها یجنگ عموم میجنگ در هوا مفاه
دو ثابت ماندگار جنگ  ن،یشوند. در ا یم ریمخالف ظاهرا بدون مانع با هم درگ ییهوا یروهایاست و ن ختهیبه هم ر یاست. آسمان به طور کل

است که جنگ در هوا به طور  یمعن نیهوا به ا طیمح تینبرد متضاد هستند. ماه یهستند و شامل شبکه ها یادر هوا هر دو چند دامنه 
متحده، دو حوزه خاص توسط  الاتیو ا نیچ ه،یروس یاتیعمل میهآن است. از نظر مفا یامکانات و کمبودها ،یفناور ریتحت تأث یقابل توجه
کنند و  یم دیو کنترل مخالف تأک یفرمانده ستمیفلج کردن س یبر تلاش برا می. اول، مفاهتشده اس رفتهیمدرن پذ ییهوا یرویمتفکران ن

 میسه دگاهید نیو جان واردن در ا دیجان بو ،ییهوا یرویکنند. متفکران با نفوذ ن ینبرد مخالف را جابجا و مختل م یشبکه ها جهیدر نت
کند  یامر شناخت فرمانده دشمن را مختل م نیا (Fadok, 1991)ت کرد. یدشمن حما OODA یریگ میاز مانور در حلقه تصم دیهستند. بو

 رییکه اکنون به سرعت در حال تغ یطیانطباق با مح یدشمن را برا یروین ییکند و توانا یم جادیآنها ا یرا برا زیدآمیبه ظاهر تهد یتیو موقع
و  تمسیفلج س جادیا یدشمن برا یبر هدف قرار دادن رهبر میرمستقیغ ای میراستا، جان واردن به طور مستق نیکند. در هم یاست، ناتوان م

ین و تأثیرگذارترین ابزارها ترهای هوش مصنوعی در جنگ هوایی به عنوان یکی از پیشرفته(. سلاحFadok, 313–310 )کرد. دیتأک یفشار روان
های خودکار و هوشمند را برای شناسایی، های هوش مصنوعی، قابلیتها با استفاده از فناوریشوند. این سلاحدر نبردهای مدرن شناخته می

 کنند.گیری و حمله به دشمنان فراهم میهدف

 های هوش مصنوعی در جنگ هواییانواع سلاح 
 های هوش مصنوعیجنگنده
ها اند. این جنگندهاند، به طور خاص برای استفاده از هوش مصنوعی طراحی شدههای نسل ششم که به تازگی توسعه یافتهجنگنده

های پیشرفته، تصمیمات سریع و دقیقی بگیرند. به عنوان توانند به طور خودکار در نبردهای هوایی شرکت کنند و با استفاده از الگوریتممی
ها رقابت کنند و در برخی موارد، عملکرد بهتری از خود توانند در نبردهای هوایی با انسانای تحت کنترل هوش مصنوعی میهمثال، جنگنده

 نشان دهند.
 های خودرانسلاح
های نظامی بدون نیاز شوند، قابلیت انجام عملیاتهای هوش مصنوعی شناخته می( که به عنوان سلاحLAWSهای خودران مرگبار )سلاح

 های جدی درتوانند به طور مستقل اهداف را شناسایی و به آنها حمله کنند، که این امر نگرانیها میبه دخالت انسانی را دارند. این سلاح
 مورد اخلاقیات و قوانین جنگ ایجاد کرده است .

 های پشتیبانی هوش مصنوعیسیستم
های پیچیده کمک کنند. ها در انجام مأموریتتوانند به جنگندهوند و میششناخته می "پروازهای رباتیکهم"ها به عنوان این سیستم

 های سریع کمک کنند.گیریها در تصمیمآوری و تحلیل کنند و به جنگندهتوانند اطلاعات را جمعها میاین ربات
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 هاكاربردهای هوش مصنوعی در دنيای نظامی و ارتش

 هابينیتحليل داده ها  و پيش

 اده ها ی اطلاعاتیتحلیل د

ها ها را شناسایی کند. این تحلیلتواند حجم عظیمی از داده ها ی اطلاعاتی را تحلیل کرده و الگوهای مخفی در آنهوش مصنوعی می
بینی کرده و اقدامات پیشگیرانه مناسب را انجام دهند. در واقع بسیاری از دهد تا تهدیدات احتمالی را پیشبه فرماندهان نظامی امکان می

 ینا جنگی، فرمانده یک شبیه توانندمی مصنوعی هوش حالا. گیردمی انجام …ها و میدان نبرد، بر اساس داده ها  و تحلیل سناریو اقدامات در
کاوی از دو روش آماری و هوش مصنوعی برای حل مسائل بهره گرفته میشود. در روش آماری از  در داده .کند بررسی هم کنار در را داده ها 

ردهایی برای استخراج یک نتیجه استفاده میشود درحالیکه در روش هوش مصنوعی از هیچ فرضی استفاده نمیشود و تنها به فرضیات و برآو
های متفاوتی  مجموعهی عظیمی از اطالعات که باعث آموزش سیستم شدهاند بسنده میکند. همین امر باعث تفاوت دو روش شده و جواب

مثال، در روش آماری فرض میشود که داده ها  نرمال هستند که این برای حالتی که  عنوان ند. بهبرای حل یک مسأله ممکن است تولید کن
که داده ها  ناقص باشند یا با یکدیگر متناقض باشند بهتر از روش  هوش مصنوعی در جاهایی .داده ها  متناقض باشند مشکل پیش می اورند.

سازی و تصمیم گیری  در مقایسه با روش  عی برای طبقهبندی، خوشهبندی و بهینهاز طرف دیگر روش های هوش مصنو .آماری عمل میکند
های آماری بهتر عمل میکند. همچنین روش هوش مصنوعی در مقایسه با روش های آماری حساسیت کمتری نسبت به تنظیم پارامترها 

 .دارند و ساختار آن انعطافپذیرتر هستند

 بینی رفتار دشمنپیش

داده  های دشمن بر اساسبینی حرکات و استراتژیهای هوش مصنوعی قادر به پیشهای یادگیری ماشین، سیستملگوریتمبا استفاده از ا
واند تها ی تاریخی و الگوهای رفتاری هستند. عجیب نیست که تحرکات دشمن را با هوش مصنوعی رصد کنیم. زیرا اگر هوش مصنوعی می

 های دشمن را پیش بینی کندتواند برنامههد، در دنیای نبرد هم میدر شطرنج بسیاری از بزرگان را شکست د

 ها و پهپادهاربات

 های جنگیربات

ند توانها میتوانند در شرایط خطرناک و پیچیده میدان نبرد به جای سربازان عمل کنند. این رباتهای مجهز به هوش مصنوعی میربات
های جنگی که به طور خودکار عمل رباتهای دشمن را انجام دهند. تخریب زیرساخت ها، حملات دقیق ووظایفی مانند شناسایی مین

به تحلیل  های پیشرفته، قادرها با استفاده از الگوریتمگیری دشمنان بپردازند. این رباتتوانند در میدان نبرد به شناسایی و هدفکنند، میمی
توانند در شرایط سخت و خطرناک به جای سربازان عمل ها میل، برخی از این رباتها و اتخاذ تصمیمات سریع هستند. به عنوان مثاداده

بیه ها شبیه سربازان باشند که اسلحه دست بگیرند.)شباز هم باید به این نکته توجه کنیم که نیازی نیست رباتکنند و خطرات را کاهش دهند.
 .کندبسیاری از ماشین آلات جنگی و تخریبی با هوش مصنوعی عمل می پوستر این پست که با هوش مصنوعی ایدیوگرام ساخته شده است(

 (.1391،قنبری تلوکی ).ها هستند یستمهای رباتیک با استفاده از هوش مصنوعی قادر به انجام وظایف پیچیده و همکاری با انسانس

 پهپادهای هوشمند

شناسایی و حتی حملات دقیق هوایی هستند. این پهپادها های جاسوسی، پهپادهای مجهز به هوش مصنوعی قادر به انجام ماموریت
هایی ها که تا همین چندسال پیش توسط خلبانهای خود را انجام دهند. پهبادتوانند به طور خودکار و بدون نیاز به کنترل انسانی مأموریتمی

پهپادها به  .از کنند، عملیات انجام دهند و فرود آیندتوانند خودشان بدون نیاز به خلبان پرودر یک اتاق کنترل هدایت می شدند، حالا می
های شناسایی و حمله را انجام دهند. این توانند مأموریتهای مدرن، با استفاده از هوش مصنوعی میعنوان یکی از ابزارهای کلیدی در جنگ

 ها در زمان واقعی هستند.آوری و تحلیل دادهپهپادها قادر به جمع

 امنیت سایبری های دفاعی وسیستم

 دفاع سایبری

 دفع و شناسایی واقعی زمان در را سایبری حملات توانندمی مصنوعی هوش هایسیستم های سایبری است.امروزه دنیا، دنیای جنگ
 .کنندمی محافظت نظامی حیاتی هایزیرساخت از مشکوک، رفتارهای شناسایی و شبکه ترافیک الگوهای تحلیل با هاسیستم این. کنند

 های دفاعی پیشرفتهسیستم

ت ها قادرند با سرعت و دقهای دفاعی موشکی و ضد هوایی نقش موثری ایفا کند. این سیستمتواند در توسعه سیستمهوش مصنوعی می
 .بیشتری نسبت به تهدیدات پاسخ دهند و از مناطق حساس محافظت کنند
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 هاها از هوش مصنوعی در جنگها و نگرانیچالش 

 المللیو قوانین بین اخلاقیات

 تصمیم گیری  خودکار

های اخلاقی مانند ها، موضوع تصمیم گیری  خودکار است. پرسشها در استفاده از هوش مصنوعی در جنگترین چالشیکی از بزرگ
کرد،  لوگیریتوان از بروز خطاهای مرگبار جاینکه چه کسی مسئول تصمیمات گرفته شده توسط یک سیستم خودمختار است و چگونه می

 های زیادی شاید با این مضمون ساخته شده باشدبسیار مهم هستند. فیلم
 المللیتبعیت از قوانین بین

خودمختار  هایالمللی و حقوق بشردوستانه باشد. تضمین اینکه سیستمها باید مطابق با قوانین بیناستفاده از هوش مصنوعی در جنگ
 ساسی استکنند، چالشی احقوق بشر را نقض نمی

 خطرات امنیتی

 حملات سایبری

تواند منجر به دسترسی دشمن ها میتوانند هدف حملات سایبری قرار گیرند. نفوذ به این سیستمهای هوش مصنوعی خود میسیستم
 .به اطلاعات حساس و استراتژیک شود

 جنگ الکترونیک

تواند مورد استفاده دشمنان قرار اما این تکنولوژی همچنین می های الکترونیک نیز نقش داشته باشد.تواند در جنگهوش مصنوعی می
 .گیرد و تهدیدات جدیدی ایجاد کند

 المللیعدم کنترل و نظارت بین

ه سوء تواند منجر بهای هوش مصنوعی در نظامی، میالمللی موثر بر توسعه و استفاده از فناورینبود یک سیستم نظارتی و کنترل بین
 .های غیرقابل کنترل شودنگاستفاده و بروز ج

 

 نتيجه گيری
داده  یها نهیموارد پنهان در گنج ییالگوها و شناسا عیسر ییآن در شناسا ییتوانا ،ینظام یروهاین یبرا یهوش مصنوع یاصل تیجذاب

نهان شدن کند. پ یآسان تر م ارینبرد بس یرا در سراسر فضا اءیاش ییو شناسا یساز یبوم ،ییشناسا یبزرگ خواهد بود. هوش مصنوع اریبس
ط تواند فق یم رایاست. شکننده است، ز یمشکلات ذات یمعاصر دارا یهوش مصنوع یحال، فناور نیدشوار خواهد شد. با ا یا ندهیبه طور فزا

 ستهبو به داده ها وا ستین گریکار به کار د کیاست عمل کند. قادر به انتقال دانش به دست آمده در  دهیآن آموزش د یکه برا یا نهیدر زم
 کند. سپس نقاط قوت یبا انسان ها همکار دیشود، با یاستفاده م یواقع یایدن یها تیکه در موقع یزمان یاساس، هوش مصنوع نیاست. بر ا

از  یدیسطح جد یهوش مصنوع «افتنی» یها ییکند و بالعکس. توانا یتواند نقاط ضعف در شناخت انسان را خنث یم یهوش مصنوع
 یاتیعمل یداده ها صیتشخ یاطراف خود را برا طیتواند مح یم یهوش مصنوع رایکند، ز یتلفن همراه فراهم م یها ستمیس یقلال را برااست

الت متحرک و در ح یها ستمیاز س ادهتوان با استف یرا م« دادن بیکردن و فر دایپ» فیبدان معناست که وظا نیکند. ا لیو تحل هیمهم تجز
 یها مستیس ،یجنگ شرفتهیپ یتواند حسگرها یم یبا سطوح مختلف استقلال انجام داد. هوش مصنوع یاستراحت و مجهز به هوش مصنوع

جنگ مدرن  هبکردن  جیگ یاز راه ها را برا یگسترده ا فیقانع کننده تر و ط بیفر یها کیتکن افته،یبهبود  یجنبش ریو غ یکشتار جنبش
 گریازب کی یکند. هوش مصنوع یرا زنده م گرید یها یفناور یکه هوش مصنوع میداشته باش ادیمهم است که به  اریمورد، بس نی. در ااوردیب

 یراهم مها ف یفناور نیا یاز شناخت را برا یکند و شکل یکار م گرید تالیجید یها یاز فناور یاریبا بس بیبلکه در ترک ست،یمستقل ن
 ییایجغراف تیموقع یمتخاصم که توسط هوش مصنوع یروهاینمیتوان در مورد نقش مهندسی رزمی با رویکرد هوش مصنوعی گفت که  کند.

 یهاجمت یپهپادها ایدوربرد، موشک ها  یاز جمله اسلحه ها میرمستقیبا استفاده از آتش غ ،یفرماندهان انسان دییتوانند پس از تأ یدارند، م
 مربوط به اهداف و در دسترس یداده ها یدیکل سائلکند، م ریرا درگ قیعم ای کیتواند اهداف نزد یم یکردیرو نید. چنشون ریبه سرعت درگ

.مهندسی رزمی با رویکرد شود لیمنطقه ممنوعه تبد کیتواند به سرعت به  یقلمرو دفاع شده م کیبودن قدرت آتش برد مناسب است. 
 دیجد زاتیتجه شیکشور در حال حاضر در حال آزما نیچندهوش مصنوعی یک اتفاق و مطلب مهم درامنیت هر کشور است به گونه ای که 

مان ز معمولا ینظام یروهایکه ن ییهستند. از آنجا نانهیواقع ب ناتینبرد و تمر دانیم زیچالش برانگ یوهایدر سنار یمجهز به هوش مصنوع
 وجود ندارد. یبر هوش مصنوع یمبتن ینده ایشروع سفر به آ یمانند زمان حال برا یزمان چیدارند، ه ازیجهت ن رییتغ یبرا یقابل توجه
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